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Einingafjoldi 5
Lysing e [ afanganum verdur farid yfir kvikmyndasdgu 20. aldar, allt fra upphafi
kvikmyndateekninnar undir lok 19. aldar til upphafs 21. aldar. Stiklad
verdur & stéru i préun kvikmyndalistarinnar med framleidslu,
markadssetningu, samfélagsmal og efnistok til hlidsjonar. Logd verdur
ahersla & ad nemendur 6dlist grunnpekkingu & alpjéolegri
kvikmyndasogu p6 bandarisk kvikmyndagerd verdi fyrirferdamest.
o Vidfangsefni afangans eru eftirfarandi kaflar i bokinni Kvikmyndafraedi
fyrir framhaldsskola eftir Arnar Elisson: ,,Franska nybylgjan®,
»Ameriska nybylgjan®, ,Islenska kvikmyndavorid* og ,,Feminisk
kvikmyndafraedi“. Einnig verdur studst vid valdar greinar ur 60rum
kvikmyndafraediritum.
e Horft verdur a kvikmyndir fra timabilinu, ymist i beinum tengslum vid
lesefnid eda til pess ad greina myndirnar sérstaklega.
o Namsmat byggist & verkefnum, préfum og meetingu.
Forkrofur Nemandi parf ad hafa lokid 1 ari i framhaldsskéla
pekkingarviomid | Nemandi skal hafa 6dlast skilning & eftirfarandi:
. Upphaf og préun kvikmyndataekninnar
. Upphaf og préun kvikmyndaframleidslu i Hollywood
. Kvikmyndaframleidsla i Evrépu
. Kvikmyndir og sagnfreedi: Hvernig kvikmyndirnar endurspegla
samfélagsgero og adstaedur samtimans
. peer kvikmyndir sem standa upp Ur i kvikmyndasogunni
. Ahrifamestu leikstjorarnir
. Kvikmyndagerd minnihlutah6pa
Leikniviomio Nemandi skal hafa ¢dlast leikni i:
e Ad tengja saman pjodfélagslegan veruleika og hvernig hann er syndur i
kvikmyndum
e Greina a milli framlags peirra, annars vegar sem skrifa handrit og
leikstyra og hins vegar peirra sem leika og leikstyra
Haefnividmio Nemandi skal geta hagnytt sér pa pekkingu og leikni sem hann hefur aflad
sér til ad:
e Gerast kvikmyndagagnrynandi
e Gera greinargdda samantekt & heilli kvikmynd i skorinordéu og
samanpjoppudu mali
Namsmat Simat: Verkefni og prof ar lesefni afangans. Meting og virkni hafa einnig gildi

til lokaeinkunnar.




